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冒険者はキ S だ// 


奪われたエトナ姫の魂を取りもどし、魔王を倒すために、奥深い地 
下迷宮で繰り広げられるモンスターとの激しし、死闘。ディープダンジ 
ョンは、辛口派本格的 3 D ダンジョンタイプの R PG だ。 30X30 の迷 

ろ かいぶ八 こうだい ちかめいき* t う I ゆい C1? たさい tzji ちか 

路 8 階分の広大な地下迷宮、 50 種以上の多彩なモンスター達、地下を 

なが ふしぎ かわ で八せつ ちか まち なぞ いま 7T2 •卜3ン e ユ-夕 

流れる不思議な河や伝説の地下の街…謎。今までの F • C ゲー厶にな 
' かった空前のスケール。そして、この本を手にしたキミは冒険者だ！！ 
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〇 •< のうりよ〈ちせつめい 

，各能力 A 説明ぐ 

■ 地下 1 ^'mum 










































k . お LtL ちほう に八げ A のたち なたか VA _ せだい 

大昔、ドール地方では、人間と i 物達の戦いが、何世代にもわた 




って続いていた。その戦いに終止符を打ったのは、勇剣士コナンで 
あり、人間側の勝利に終ったのであった。 i 物達は、ドールの地下 
奥深くに閉じこめられて、ドールは平和な街となった。ドールの街 
には常に務が食きみだれ、鳥のさえずりと人々の卖顔は螽えること 


がない日々が続いた。 


遠い時間が流れた、ある日のこと。 

つ •ね ち•じ I う ひ•とびと ？やく Liii ねら ちか のたち いつせ ^ いこう 

常に地上の人々への逆酗を狙っていた地下の魔物達の一斉攻撃が 
k まった。 平和であり、いを忘れたドールの人々はなす術もなく、 
ドールの街は M され、多くの人々が殺された。そして、ドール地方の 
愛の蠢^であるエトナ te の魂までが抜き取られてしまったのである。 

ドールの街は裱廃し、人々は希-を矢った。国王は、エトナ i の為 
を取り戻し、麁物達を倒すために、 i 剣士として皂 i いルウを！#び 
よせたのである。そして、大窨に勇剣士コナンが使ったといわれてい 
る国宝の楣、よろい、剣をルウに与えたのであった。ルウは、この 
伝説の武具に舍を堅め、蠱 M 打涵を_に地卞1■へと蔭りて荇った 
それから数力月の時間が流れたが、ルウはついに越って来なか 
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つた。あのルウでさえ……。そこで、国王は_び、勤の達人を、_ 
国より呼びよせた。その戦士こそがキミなのである。キミは、多く 
のモンスターを倒し、エトナ fe の議を取り返して、南如達の瘩導者 
である麁王を殺さなくてはならない。今、 X 々の期待、砉 i はキミ 
に i がれている。ぜひ、この-険を成功させてほしい。キミは真の 
勇鈾士なのだから。 


RPG とは 7 

Role Playing Game とは役割を演じるゲームという意味だ。 
つまり、ゲームの主人公にキミ_身がなり杏って、ゲームを進めること 
なのだ。経験 i があって主人公が成長していけば RPG 、 といろ定 i は 
間違っていると i は思ってる。ゲームの主人公に完全になりきれるぐら 
いのぎしさ、熱中かがなければ、いくらメーカーが闩 PG だと言っても、 
僕はそれを RPG とは呼ばないのである。最近フアミコンでもパソコン 
の RPG ブームの_を追って、どんなゲームでも闩 PG とつけば、売れ 
るだろう思っているらしく、メーカー il では RPG の乱発を行っている。 
1はこの湞状が i しい、なぜなら笨当に RPG と呼べるようなゲームは 
皆無に慧しいからである。ここで、今一舍読者のみなさんは、 RPG と 
は面白いゲームとは何かを導えてみてはど5だろ5か。 

i あきら 
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ウ しよノ _ ( 

t ^S3Wt 



ミも武器や防具を買い揃え、旅じたくをしてから.龜卡蓮營へ!だ/ 


、ー ル城 castle 


至 参に会； 

助言を くこと 泞できる 


| ife はここから S まる 

2^* LJ ： おう？ メ ぼうけ八しや たび 

最初、王様は冒険者へ族じたくの 
黄用として200 G くれる。この200 f 
で武器や防具などを買いえるのだ。 
憤れないうちは、ゴールドを i •し釜 
らせておいた方か•いいだろい。宿屋 
に泊まるぐらいの G は/必要。 



王様にゴールドをもらったら、そ 
れだけで満足して、城を出てはイケ 
ナイ。王様の話を聞いてみよう。何 

L iil!lX 1 L っね ぼぅけんしゃ 

か情報が聞けるハズ。常に冒険者は、 

C よう#うう1.5 おこた Ci う 

情報 1 J 5 HI を怠ってはだめだ。この情 
報は最後のほうで役に立つゾ。 




エトナ姫を助けだしてから、试に 
もどつてみると、キミをやさしく出 
迎えてくれる。この言葉を聞けば、 
今までの苦しい冒険も_のその。実 
は愛する者のために、傷つきそして 
鼷うのだ。 



"6 













このれ回る 纖ニァ沿 


p±oMm 

モンスターの级 g を去けた〇、ワナにかかって M を去けて H P が災くなっ 
たら虹に もどり、 ii に迠ろう。ぼで縫に _ ( H 二の巧; 
金まで）できる。#に、顧)は ii く、すぐにやられてしまうので、ど<早でに地 
卫にもどって i 藍に M ることをすすめる。ま； T でスタ：；に，ミ持っも 
のもぃる。コィッらの段装で雀を受けると PCHSON / 体に毒か回つてし 


まう（袈糸女全が^に変化)、 
そのまま箠き鐃けると、 5 歩進むご 
とに HP が5ずつ減り、冒険者を確 
奚に允に&いやる。こんな時は宿屋 
に迠れば' HP の®復とともに解毒 
(S を枭すこと）もしてくれるぞ。 
觀な •# 験省はまめに蓋 Ji に洁る、 

なぜなら雀あっての冒険だからだ。 



J レベルが上がったら必ず宿屋へ 


■ 蔭串に直 (E X )がたまっ 
てレベル/?ぐアップしたら、地」!にも 
どった鰱に S ず宿屋に行子う。レべ 
ルがあがれば 、 H P の最大値もあが 
っているからだ。レベル1の HP の 




M A X は20、 レベル 2は30、 こ の差 
は关きい。また、 HP の回復に'"パ 
ン"を使う：^法もあるがパンは1コ 
20 G o 罃 J § 料は7ぼで^ Mi だか 
ら、_にこっちの方か•トク。 
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道具屋 furniture 


聖水(ポウアス） 


ゴ-ルド 

60 G 


ふ，を赘めぼ、体内の毒はめ!:される。 
(表示の線一^白にもどる)。6ゴざは^し i 
いが 、 B I F にも毒を持つ「おおぐも」 
がいる。ぜひとも I っ焱しい。 


げんジンを使うと j コにつき|(2〜 9) X 
20 g " K 擁のレべ(レ赘 1 の H p を釀する。 i 
闘尤アも、•使用することができる。パン 
は最大9個!持つことができるヨ。 


i 法のアイテムのがでぎる 


| jik のアイテムだゾガ 

この道具屋で売っている M 歲はた 
だの道具ではない。 M 歲ごとに:!の 
ある魔術師が春去をふうじ込めてあ 
る。道具はモンスターを II らしたり、 
地図を見せてくれる便利なものばか 
0だ。ゴールドに余裕が出きたら、 
道具を買ぃ絲ぇょう。 

I # 初はパンと i 汆 

前にも1#したが、爸あ つての 1 i 
鎂だ。 MA は脑' パンと i 汆を夤 
おう 〇 パンは hp を箇沒し、鍪汆は 
毒を消してくれる。もしもの辑には 
必要な道 A だ。また、パンとは 
他の道具と違って iMhf ^うとなくな 

??. ji じ奉う わすれず 

る。使ったら補充を忘れずに/ 


8 







































アイテム 

41 

n * 

コンパス 

ゴ -« ■卜 • 

500 G 

1#の麁鏹が/編で齡される 。 A 
下迷宮は左下を原点として 30X30 の速路 
だゾ。と舄4に綠すると 、、'： iir 

という便利なアイテムに変化する。 

すいしょう 

永晶 

ゴ-ルド 

500 G 

を？芯とした 20X20 の ite を裏余 
してくれるとっても便利な道具。ゴール 
ドをためて、なるべく早めに買っておき 

たぃ紙 

香料 （ ドルマ） 

ゴ-ルド 

200 G 

不思議な香りで、モンスターを謹らせ 
てしまう。ほとん f のモンスターに効果 
があるが、何回か攻擎するとモンスター 
は眠りから負:める。 

i なる炭(ァン） 

ゴ-ルド 

400 G 

，は夕:7,囲を噸弘、蘇の魔 
法を表全に封じ込める。成功率は 50% だ 
が、高レベルのモンスターには効果がな 
い0 

いかずち（パラル） 

J - H.K 

300 G 

ず じょう い*<ち お 1 ひ 

モンスターの頭上に雷を落として麻瘦 
させ動けなくする。 B6、 7 F など一擎 
て调せない強いモンスターに対して絶:^ 

な効果を発揮するゾ。 

小岩(フゥ） 

，ゴ-ルド 

I 00 G 

1(2 〜 5) X レベル数}のダメージを 
方ンスターに与える。地味な魔法だが、 
確実にヒットしてくれるのは心強い。 

まき（，ブラスト） 

ゴ-ルド. 

800 G 

40 〜 250 のダメージを与えるが、必ず 
ヒットするとは限らない。レベルが上が 
るにつれて、¥えるダメージも大きくな 
る 。 

k \ ' ■ 

布きれ(ボル） 

ゴ-ルド 

800 G 

近くの街にワープする去だが、碱 
乎巧たったの34> 失敗は死を意味する。 

魔:; 去があまりにも不安定なのは、太古の 
邊 法であるためらしい。 
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武器麈 weapon shoD 




武器のイ憂劣は A P のイ直て i 夬まる。 

A P はアタックポイント、つまり攻 
撃力のこと。この A P の^!が大きい 
1呈、優秀な武器であると言える。た 
だしそれなりに値は張るが……。 



■ぼ】 ぐ ぶき ゆうせん 

|防具ょ!優先 

マニュアルには、最初武器より防 
A を優先的に買い換えたほうがいい 
と書いてあるが、1[業の経験から言わ 
せてもらえば、全くこの1最初は 


ぶき ゆうせん ほう ぜつたいゆう〇 二う 

武器を優先した方力^付有利//攻 

げ5 せいこう かく*)つ ひく つよ 

撃が成功する確率が低いから、強い 

ぶき いちげ$ こうかてき よわ と5 

武器の一擊が^!)果的。どうせ弱い時 
はダメージを受けたらスグに宿屋に 
行く必要があるからね。僕は最初200 
部で戦闘やりを買ったヨ。 


|より強し、武器に/ 

ゴールドがたまったら、武器を買 
いす I えよう。中レベルなら「戦闘や 
り」か「手おの」は欲しい。武器を 
買う前に所持していた武器を売るこ 
とをお忘れなく。 

| 強一い武器は 
|地下獅こ 

必卡の#には、「歲おの」や r SA 
の剣」など強い武器がある。でも値 
段は1000 G 、 300 0 G とべらぼうに高 
い。これらを買うくらいなら、無王里 
しても「ルウの剣」を取りにいこう。 


























武器 


80G AP + 5 

いつばんて各 けん ごえい も 

—般的な剣であり、よく護衛が持 
ち歩いている。人間を相手にすると 
きはこれで十分であるが、モンスタ 
-相手となると心細い。 


120G AP + 10 

戦士力 S 1 常使う k がこれ。%念に 
作られているが、なにぶん金^製のた 
め、腐食による刃こぼれは避けられ 
ない。常に手入れを要する。 


200G AP + 20 

この戦闘やり的吏いこなせれば一 
人前の戦士として認められるという 
風習力残っている f 呈、いろんな使い 
方がある。かなり頼りになる武器だ。 
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具麈 armor shop 




くれる 


I よろいたて 

鎧と楣がある 

ぼうけんしやぼうぶ たて 

冒険者は防真として、よろいと楯 
の2種類を着することができる。 
そこで AC (防御力）について、忠) 
告しておこう。例えば A C を+20し 
たい場合は/うろこのよろい〃を買 
えばいいのだが、、'皮の楣 "+ ''くさ 
りのよろい〃でも A C +20 となり、 
うろこのよろいを買う場合より200 
— (40+80) — 80ゴールドも得する 

ぼう」* か ばあい つか 

ことになる。防具を買う場合は使う 
ゴールドをよろいと楣にうまくふり 
分けて貪うことが大切である。冒険 
者は知 I ：者でもあるのだから。 

買い換えよ5 


防真類も武器の場合と同じように 
ゴールドに余裕がでてきたら、より 
良い防具に買い換えていこう。強い 
モンスターになれば、受けるダメー 
ジの差が A C の差にハッキリと表わ 

いのち たいせつ 

れてくる。命は大切に。 

■きよ. う〇去く ぼ9ぐ ちか まち 

|強力な场具は地下の街に 

地上の防具屋には壳っていない、 

より強力な防具が地下の街 (B 3 F ) 
には春っているが、 B 4 F に ''ルウ 
の榻^ B 5 F の ''ルウのよろい"を 
取りに行った方がいいだろう。 












SHIELD 屬 




20G AC + 5 

木製の貧弱な楣であるが、 ii いモ 
ンスター達の攻擊を防ぐことができ 
よう。しかし何日も敵の攻擊を防ぐ 
うちに、ボロボロになり使いものに 
ならなくなってしまう。まあ、ない 
よりマシではあるが。 


接の繪 

40G AC+10 


この楣は軽いため、機敏な動作が 
要求される盗賊などが愛用するもの 
である。だが、戦いを主とする冒険 
者（戦士）にとっては、まだまだ+ 
分なものではなく、戦いの際中でも 
常に不安がつきまとうであろう。 


たて 

ウロコの楣 

100G AP + 15 

大トカゲの皮を木の楣に張りつけ 
て、周囲を鉄で補強したのがこのウ 
ロコの楣である。冒険者として地下 
迷宮でモン スター と戦う者なら、少 
なくても、この楣1又 L のものを持っ 
ている必要があるだろう。 


T3 
















ARMOR 


よろい 

鐙 



かわ ふく 

皮の服 

40G AC + 5 

皮の服は現在の言葉で言うならば 
下着と呼ばれるものであり、皮の服 
の上に鎧を着るの力^ ii である。皮 

ほおんせい よ かる 

であるため保;显彳生は良く、軽いため 
日常生活においては不自由しない。 


よろい 

くさ D の鎧 

80G AC+10 

これは C h a i n M a i I と呼 
ばれるもので、細い何;，もの鎖 
んでつくられている。通気性が i く、 
大して重くないので、多くの戦士達 
に好まれ、使用されている。 


よろい 


ウロコの鎧 


200G AC + 20 

ウロコの鎧を着た戦士の姿は本当 
にりりしい。この鎧を着れるぐらい 
の力量を持った冒険者は、剣士と呼 
ばれ、人望を集め、どの町に行って 
も歓迎を受けたといわれる。 

てつ よろい 

700G AC + 30 

^の鎧の防御力は絶大であるが、 
非常に重く、これを着てモンスター 
と戦えるだけの体力を持つ冒険者は 
歴史上数えるほどしかいない。それ 
らの人は皆、勇剣士と呼ばれた。 
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いか ini かく たいおう たいりよ< ぼうぎよ •》 よく こう 

以下の表は、各レベルに対応した 、 H P (体力)や A C ( P 方御力 )、 A P (攻 
擊力)、 DX (素速さ）、 LUCK (運)の対応表だ 。 EX (経験{直)はそのレベル 
になるための累計表示での E X の値を示している。任 k ばレベル2とは E X 
の表示が20〜59までの時であり 、 E X が60を超えるとレベルアップしてレべ 
ル3になる 。 A C、A P は裸の状態(何も装備をつけない状態)の時の値であり、 
この値に持っている武器の A P 値や着た鎧の A C 値がたされる。 DX と LUC 
K は表示されないので、この表でレベルに対応した値を知ろう。 


Level 

EX 

H . P . 

AC 

AP 

DX 

Luck 

1 


20 

0 

1 

0 

0 

2 

20 

30 

0 

1 

1 

1 

3 

60 

40 

0 

1 

1 

1 

4 

130 

50 

0 

2 

2 

2 

5 

230 

60 

0 

2 

2 

2 

6 

370 

80 

1 

2 

3 

2 

7 

550 

100 

1 

3 

3 

3 

8 

780 

120 

1 

3 

4 

3 

9 

1060 

140 

1 

3 

4 

3 

10 

1400 

160 

1 

4 

5 

4 

n 

1800 

190 

2 

4 

5 

4 

12 

2270 

220 

2 

5 

6 

5 

13 

2810 

250 

2 

5 

6 

5 

14 

3430 

290 

2 

6 

7 

6 

15 

4130 

330 

2 

6 

7 

6 

16 

4920 

370 

3 

7 

8 

7 

17 

5900 

420 

3 

7 

8 

7 

18 

6770 

470 

3 

8 

9 

8 

19 

7830 

520 

3 

8 

9 

8 

20 

8910 

620 

3 

9 

9 

9 

21 

9990 

720 

3 

9 

9 

9 
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t ^ c , もの ちかめぃきゆう 

宝杨は地下迷宮のさまざま產 
場所に隠されている。こ;^らを 
見つけるためには、 jp ; の壁に 

か もじよ じよう#うしゆう@ 

書かれた文字を読み、情報収集 
をして、ダンジョンをスミから 
スミまで歩吉回る必要がある。 
全フ0アマップには全部場所を 
記してあるけどね。 




たから やま 

宝の山 


宝の山には3種類ある。丨つは最1 
劫から室の K がどこかの愚 L | 
れている場合、次はゴ•ミの山を調べ ■ 
i と兔つかる場合、そして最後は倒 ■ 
した モンスターが 隠し持っていた場| 
含である。前 2 つの場合のゴールド| 
数は多くないが、 モンスターが 持っ| 
ていた場合は100 G になる場合もし| 
ばしばある。 


カギは B 丨 


F の N 3 、 E | 
0のドアを開| 
けるのに/必要| 
なものだヨ。 
カギのある場| 
所は B 3 F の N 27 、 E 4だ。そこで ■ 
，しらべる"すれば発見できる。力 ■ 
ギはなくても、ゲームは_けるヨ。 ■ 


船のある場 
所は B 5 F の 
N 29、 E 0 o 
船を使えば、 

川を渡れるそ。 
船がなければ 
B 5 F より下に降りることはできな 
い0 結は一4取ったら、手放さない| 
ほうがいいせ。 
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ルウの遺品 



勇剣士ルウが冒険に持っていった 

でんせつ たて よろい けん ちかめい，摩？ か i 

伝説の栀鎧、剣が地下迷宮に隠さ 
れている。これらは、どれもこの世 
に2つとない F 織であるが鼠 

逢、篡に絲がぁり、 I 縫が、 

それらを身に着けるのにふさわしい 
人物かどう力'¢1かめるために攻撃を 
してくる。この攻撃を擊ち破った者 
のみがそれらを手に入れる。 


おおじよ 

王女のかんむり 



■ B / F にめ 
る。王家に代 

だ^つた ひはう 

々伝わる秘宝 

:プ、' 4 ! 

められているらしい。今回の冒険で 
も:;の王女のかんむりでエトナ姫が 
&けられると賢者は語ってくれる。 


マーク 



せ芝へ八こ t ユ、 

石片に古代 
ルーン文字が 

U ゆうしや 

彫られた勇者 

蚤を M すと茨 

のようになるという「マークは失な 
われた世界への道しるべ、四本の柱 
の中へ…」。 B '7 F にある。 


の印だ。資多ら 
れたルーン文 




ひめ たんけん 

エトナ姫の短剣 



せい みず 

聖なる水で 
清められたエ 
トナ姫の短剣 
には、どんな 

j t の | >11 < 

魔物の魔力も 

むこう ふう 

無効にして封 

こ ちから おう じよげん 

じ込めてしまう力がある。王の助言 
M り、これはキミの冒険を助けるハ 
ズだ 。 B 3 F (ラスト）にある。 
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隠しコマンド 


モンスターに出会わない芳雈 


モンスターに出会5パターンは2 
i りある。 

( i } モンスターが忍ず出彘する A 羔を 
i る。 . 

nn 何もしないで Sit っていて乱鈹に 
よりモンスターに出会ろ。 

⑴の場答は餘ぐ芳 i はなくその德矫 


を通れば4ずモンスターに由4って 
しまう (2 i 自は oic - だ)。⑷の4答 
は昉ぐことができるのだ。時 ft 的 
k のため、 立ち It っている b ! 簡を； 
くすればいい。つまり钂に i さ i っ 
ているのが理赫といえる。ころすれ 
ば i 駄な鹹に出会わないのダ。 


ひつさつ いち！/き せいこう かく 

必殺の一#を成钫させる隠しコマンド 


#にレベルが低い鱔やここ一 i と 
いろ鱔に剣での Mi をモンスターに 
かわされて、 M しい思いをした义は 
たくさんいるだろろ。そんな X のた 
めの隠しコマンドがこれ、「コントロ 
—ラ II の平字ボタン若と®ボタンを 
押しながら攻 il (I の ㊇ ボタン)」で 
必殺のが宓ず成访する。でち i 

隠しネーム失公 


としては、 RPG なんだから至 M に 
プレイしてもらいたいなあ。 



冒険者を#る蒔、ぁる#萣の叁 M 
を入れると、いろんな#龚を棬った 
キヤラクタ7がでさることがある。 
その鱔萣の叁齙のことを ''艟しネー 
厶"と言5んだ。 S しネームで迤± 
の王の所へ行くと峰峰峰峰 



どつぐ 

HP (抹労）を 

装たんにしてくれ 
る （ S 屋と_じ） 

^ HP (抹另）を 
9 \ 9 えあ淪 たんにしてくれ 

る。 

はみんぐ 

パンと i 汆が椅 
回でも薷关 9 つづ 

つにふえる。 

一， 一". ■ 


ら vi 、° らす 


〜パンと i 汆が叢 
大 9 つづつにふえ 











ffiTl 琴〜 ffiT 7 磨 4 地卞3_ (ラスト）の筌フロアの i 筌な#哉 
マップの te 介とだ 0 フロアの_哉は if を （ NO 、 EO ) とした 
3 0 X 3 0 のダンジョンだ。ダンジョン尚の■島、ドアなどは E § 仡して 
_してぁる汁の鹼の臟編)。 i 脚は、，城"、 Ai " など 
の道具を使えば、マップを見ることがで吉るが、こ5した堯备マップ 



▲ :上り階段 

▼ : Toii 

M : メッセージ 
D ： ゴミの 


G :ゴールド 

E ：® 


フツブ記号の説明 _ 

■: ドア 

?、 B : ■杨 mm 

T :#とし焭 

s：iX 

R：fn ( B 5 F ) 

W、W :ワープ 









B1 



Ml : 「3® には、接がある。宓ず麁つけろ。ルウ」 
M 2: 「2階かき3陰に# く膳島は、巳つある。」 
M 3 •• 「ゴミのを編べてごらん。」 
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醱の■まり 


差¥の N (北）〇、 E ( i ) 0の 

地点からキミの冒険は fe まる。地上 
でちゃんと旅じたくをしてさたかな。 

もしまだだったら、スタート地点 
にある地上への階段を登ろ5。旅じ 
たくについてはこの本の PB から詳 
し一く書いてあるョ/ 

モンスターとの対決// 

さ一て最紡のモンスターとの如決 
だ。箱ホのモンスターは尙かな、「お 
おぐも」、 1 ■ジェル」、「ウェアマウス」 
m 料だったら、 i ち目は i い。逃げ 
たほぅが mm だ。 逢く成瘈してから 
背 ii すればいいのだ。ここは、'に 
ける〃の一 手。 

ゴールド 


g を i めろ// 


と rt じよ5に rpg の世界も 
麗しい。ゴールドがなければ、 K 具 
や查嘉などが買えない。ゴールドの 
集め芳はゴミののある場所へ行き、 
_べるのコマンドで探そろ。ゴール 
ドがたまったら SAVE だ。裏初は 
こまめに SAVE するのが大切。 


，|縫？ 


カギのかかったドア 


を降りてきた階段から北へま 
っすぐ i むと、カギがかかったドア 
がある。この缝に関しては今すぐ解 
く宓篥はない、备になれデわかるの 
だ。 RPG ではそで i が解けな 
くても i になって解ける_合が多い 
m 南ちを大吉く持とろ。 






⑽め 


〇地下に降りるとこの場所 
からゲ I ムはスタ I 卜/ 


〇最初はウェアマウスかジ 
H ルを相手に戦おう 


〇ごみの山を調べると、ゴ 
I ルドがでてくるんだ 


〇このドアを開けるために 
はヵギが4要だぜ 
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へ 5 暴 S んだ# if には亨メ :ヤセ 
ージ:されている' 大広間の¥の 
行さ止りの2つの蓮路はワープによ 
ってつながっている。この場答、大 
した意味をちってないけど、ワープ 
は fe 後でな意味合をちつて < る。 


おおひろま 

• 大広間とワープ 

关沄彘とはダンジョンの若±の齑 
芬の&一い M 間のこと、メッセージ 
1にあるよラに、この大広間の若上 
の1から E (_) へ6歩、 S (鹵） 

した かいだん 

• 下への階段は; B 個 

若のマップを麁ればわかるよラに 
巳 3 F への_發は3個ある。通桌ノ 
ーマルに巳 3 F へ降りたい場合は中 
英の ii を#ラんだ。 i の2つは巳 
3 F の桧 fe の A 下の鎗へ通じる階段 
だ。よ一く餐：えておこ5ゼ。 

• I 默は逢-ぃゼ 

At ! 蠻で汆 i を壳っている S 乂 
に钕 i をしかけてみると……こいつ 
がとんでもなく#い。レベル5ぐら 
いではとてもかなわない。また、こ 
の崮乂は汆 i をすでに备っている場 
合は登邊しないョ。 


• I コイツらには—// 

まだレベルが3〜5ぐらいでは、 
「グールベア ー」 や「冒険者」の M 
擊には耐えきれない。こいつらに出 
蠢つたら、逢げるの一手だ。「明日の 
ために、#白の SS にたえるのだ。そ 
れが_だ。」と i の茗驗士は書吉残し 
ている。また「きばぐも」にも気を 
つけよ5。こいつは AP ( Mi 宄） 
はあまり篙くないが、 i をもってい 
る。 i レベルの鱔、 ii 水もなしで巳 
2 F で籌を蠱けたら、まず死ぬのは 
確 II であろろ。 



〇きばぐもはレベルが低い時 

ようち•うい t J 

は要注意の敵なのだ。 
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辟 

地下 3 B 

imroMy 



mi :「緒へ行くなら、 2 蔭のもラニつのを i せ。」 
M 2 :「上に登るなら、カギが赵減だよ 。 j 
s : fiX コンパス （50 od ) で壳っている。 

? :カギ 
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地ち 

卜*、 

の 

街まち 



❸ パンと聖水 

m ^ At の緒ではパンと聖水が沲の篷 

[ 鉍の箚800ゴ G +40 A と E 莂されて壳られている。しか 

I ili ぉの10003羊50 も4谿は A 主の簏の蓓だ0パンと 

I 誠の^!3000ゴ — ル〇 X の臟は赃の iAi で夤ぉぅ。 

A 卞の緒の舍砉 i で壳られているこんな i でゴールドの無駄使いをし 
舍 i は、 A 卫のと i って褡鼗にすばてはダメだよ。 

らしい諸杨だ。でも、それなりに^^ 

發も g い。' ' S 南の.なんて^) og 龍のは 2 Q ゴ-ルド。虹 
もすれこほこ H レ=きめ?の餘におべると3縫いけんま 
のは大変。退)^の^^たチ〕ルぁモンスターのウヨウヨいる危険な 
ドを集めるょ9、経〒を穑ケで巳巳龄蓮■で織をゃっているので' 
F に ''ルウの剣"を取りに行こう。涵がないか。姑を■しに#く M 

はここ； T 平芬に沬 M をとろろ。 

0 R^M 


i 貞 i に i しては、基笨的に地上 
の居と会わりはない。ただ、ノ p キ r 
MX は壳っていないが筂の^具は地 I V , . , 
H 線で春っている。ゲーム 瓢 


500 G +20 
800 G +30 


:£と_じ韻で堯ってぃる。ゲーム ロたて，ぉたて"•益 

籍驗になって南 I を舍1すためマーク「鉄の檐」と「大きな楗 J は地下の街 
を S って、ラストの A 卞 ii に#<の駘 Ai だけでしか手に入らない。 
择、、、いかずち〃を备っていなかったでも巳 4 F には w ルウの楣"がある 
ら、ここで夤っていころ。接单に、、いし、宓 i ないかもね。結舄のところ 
t 、古ズ ほど 着 M な i 臭はないゾ。地下の街ってあまり Sbi 性はないヨ， 


• カギはここだ// 

カギの i 薪は巳 2 F のメッセージ 
からわかるように N (兆） 27 、E (東) 
4の i 金の#吉芷りの場所だ。ここ 
で、_ベるコマンドを窫行すれば、 
カギが知見できる。 

• 4苯のナゾ// 

A 卞の緒にぁる蕞关の备密は、街 
の M 羊にぁる4笨の柽なのダ。マー 
クを與っている蒔、4笨の柱の中心 
に#くと、キミは癥全が舎ち受ける 
ラス トの AfiS へ ワープで芒る。 
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B4 



mi :「5琴に i _、 i があるそ。組を i すのだ。ルウ」 
M 2: 「墓場に立ち入る者死人を呼びさますであろろ。」 
M 3: 「『冒険者の墓』と書いてあるぞ〇」 

☆: ルウの楣 
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•錄を Mi 

すでにキミは fix を為っているだ 
ろうかア巳十 F にも「デスフライ」 
といろ—を持ったモンスターが出現 
する。 A 卞4階ともなると、宿屋に 
iS しに# く飴に死ぬ岢能性は大。 
i 汆は幫畚3個は持っているよラに 

♦ I 卡への ii が43ちガ 

T に#く窿驗が4瘤！ちあるが、ど 
の鹾驗にち、それなつの 1 M 性があ 
0、二度は!§0てみる必滅がある。 
ノーマルに 巳 5 F へ 行きたい場合は 
4 A (爰 T の沄い M 簡）にある2っ 
の蔭鼗のラち兆 i のを利用すればい 
し、。 ただし、メッセージにもあるよ 
ラに巳5 F では船が必要となってく 
る。船を南るための驗は^^の 
t り ii を使5のだ。 

たてはっけん 

• ルウの循発見" 

マップの☆節の邊所へ行くと' ル 
ウの#を鳧つけることができるが、 
鶄簞には敢れない。そラ、ルウの楣 
を_さないとルウの楣は取れないの 
である。ルウの檐には、南ぎ類はほ 
とんど刼東がない、矣 1) で攻蟥だ。 

•! iA を篓くと…… 

の 4 A を筚< といたる崭で_ 
じメッセージ、「 I 蔭暑の i 」 を見る 
ことができる。どラやらここは地下 
_でモンスターに謎れた i 纖 
の義のよラだ。キミの墓_もここに 
i たないよラにガンバロウ。 


〇デスフライは111を挣つてい 〇この 階段は、 船を 0墓場には' 2つの 〇ここに、ルウの糖がある。 早 〇落とし穴に落ちると6 
&。纪を卜けヒら1を&又防る架に氍する 組があるョ めに權をとつておこぅ 〜8 ダメ—ジ受けるのだ 
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Ml : 「 fkM 。 進むな。」 

M 2: 「ここから茜に 10 氣 li 逄邊へ荇け。ルウ」 

士ね (» けい 

? :船の_型 
☆ :ルウのよろい 
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B5 

ち • _かか、、 

地下5階 
《 A 下水 Bib 




















































































































ぜなぃ 士ね ひつよう 

• 絶対に船が必要だ。 

マップ I の&敍がある爺芬は i の 
流れている場所だ。ここでは船がな 
い i り、入ることができないんだ。 
パンで HP を回復しながらトラップ 
(わな）をきり抜け、早めに船を手 
に入れよ5。 


• 繊 As ゴールドかせき 

マップのから逄ざされた 
空間には、ゴミの山が〗6個、奎の山 
が12個もあり、ゴールドかせぎには 
もってこいの-所だ。また、ゴミの 
山からもモンスターがいろいろと出 
現するので、レベルアップのための 
経験 A かせぎの場所にもなる。 

• ルウの鎧だ。 

ルウのよろいはマップの☆印の場 
m にある0この場所は ''闘点 i 〃と 
豳ばれ、その昔戦： ti が死闘をした 
ところなのだ。ルウのよろいもルウ 
の_同様、钕擊をしてくる。倒さな 
い ii り、ルウのよろいは手に入らな 
いそ。 i しかけても厶ダなのだ。 

• 船は_てるな// 

ち *• 格ぃ黍罐う み 士ね け， 

この地下迷宮で見つけた船は決し 
て捨ててはいけない。さらに深く降 
〇て行き、椅か見つけて、アイテム 
が日個持っている場合。何か捨てる 
アイテムを i ばなければならないが 
この穑船を捨てると e 度とへ戻 
れなくなってしまうよ。 
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B6 

mfem 

《！の減》 



Ml :「鈾はこの蔭にあり〇宓ず鳧つけろ。ルウ」 

ひめ おうかん め たましい たましい かい 

M 2 :「姫の王冠を姫の魂に。魂は7階だ 。 j 

「マークを持って、3階の街の4本の i の中へ。」 
☆: ルウの剣 


30 




















































































♦I パンは I に9偏_と 5 

さて、巳 6 F を冒険するころにな 
ると i 具や武器も揃っていて、ゴー 
ルドにも余落がたくさんでてくるこ 
ろだ。-険の前には必ずパンを9個 
鵷砵にして出荛しよ5。椅淦も言ろ 
よ5だが、&あっての冒険なのだ。 

• ルゥの勤は H 謹 

ルウの剣は最強の武器であるが、 
逢くて■しにくい。戦闘毕でも HP 
が炎くなったら、パンを使いながら 
あせらずに||え。なお、ルウの適品 
類は店で奏ろ5としても1 G にしか 
ならないんだ。 

E 人のドルィド 

•パン 食いドルイド 

このドルイドはとんでもないヤツ 
で、何かをくれるのかと思って 
パンをあげてももしてくれない。 
僕なんかパンを9個もあげたのに一 
もう。さっさと倒してしまおう。 

•■#4ドルィド 

このドルイドは、パン食いドルイ 
ドと違って本 M にいいヤツだ。キミ 
にとっても i 要なメッセージを2つ 
もくれるぞ。間違っても域装しない 
よラにっと。 

• I どっち祕島を-ぶ!？ 

下へ降りる階段は2つあるけど、 
結局巳 7 F では、ほとんど変わらな 
い。それならば、敵と出4わない连 

it ： かいだ八 〇よ， U •う >ら_< 

下の階段を利用する方が楽だョ。 



3T 



















B7 



m :「『謁見の彘』と i いてある」 

I ? :王女のかんむり 
☆: マーク 
①： ニセのエトナ姫 
②： ェトナ姫 
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• I ぃかすちガ#她 

この笾りのモンスターになると甾 
あで、 は長期戦をさけ令れ$い。 
こんな辑は、いかずちで fe 手を動け 
なくさせてから攻擊するのが安全。 
ただし「灸の ii 」 には通用せず。 

• I 致のかんむりを操そぅ 

M 多:のかんむりは 、 N (犯）22、 

E (1) 13の A 点にある。これを持 
ってェトナ猪の為の場所へ行けば、 
ェトナ猪を助けることができる。二 
セのェトナ猪には m をつけろ// 


マークを 取れ 


マークは N 17、 E 15 にある。この 
邊詻で、、、 m ベる "コマンドを荑行す 
れば、マークが見つかる。この マー 
クさえあれば、南王の為つラストへ 
の道が開かれるゾ// 




〇家は、死の悪魔 だ 〇 キミを 祝 St してく 
つたのだ れる。ウレシイ/ 



〇エトナ姫のふりを 〇こつちは本物の H 
しているが… トナ姫だゾ 



33 



































ラスト 


地 


階 (3 階） 

秘密のワープソー 


ン》 
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なに さいご はいばく 

ラ。何しろワープしたら最後、敗北 
か勝利の決藩がつくまで、二度戻る 
ことはできないのだから。 


量 ようい ばんぜん 

I 用意は万全か 


油下の篱の4本の柱に入る前に、 
HP は満たんか、パンは9個あるか 
いかずちは為っているかを確認しよ 

• I ドアが開かない!？ 

N 6、 E 0 のドアは仕かけ扉にな 
っていて、通常はカギでもあけるこ 
とができない。このドアを開けるた 
めには、 N 7、 E 3 にある取手を引 
かなくてはならないのだ。ごく簡単 
なトリックだ。少し後戻りして、取 
手の場所まで急ごろ0 

• I 工トナの論 

エドナの短剣は、 N 3、 E 已のポ 
イントにある。この宝物の効力は魘 
王の魔力を封じ込めることなんだけ 
ど、 il は魔王の魔力は大した事がな 
いのでレベル16以上あれば、エトナ 
の■勤がなくても十分に勝てる。無 
理して取る必要はない。 

• I * 至を#せ// 

矗罜の I 抹は椅とルゥだっ 

たのだ。ルウは、ルウの楣やよろい、 
勒を i せば、择夤にしてやると甘い 
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レヴルや A C 、 E X などを R P G ではアビリティとか鳥 S4、ii 劣 
値と呼ひ、各キヤラクターの個性、能力を表す値なんだ。それでは、 

— 、、 _ p >•_、、、 、、 TJ ' , ぞくせいち かんたん せつめい 

アイーフタンンヨンに使われている属性値を簡単に説明しよう。 


■: “ ^ 4 1 U 

レ ペル 

せいち i ぅど 

成長度 

これはキャラクターの is のとな 
る数値。モンスターと戦い、経験を積むにし 
たがってレベルも上がっていく。 

GOLD 

しよじきん 

所持金 

R P G においても、お金の力は強い。お余 
がなければ、防具や武器も買えなければ、杨 
の治療もできないからだ。たくさんためよう。 

アーマークラス 

AC 

ぼうぎよりょく 

防御力 

A C とは Armor Class の略 0 『ディープダン 
ジアン』では〇〜99となっていて、高いほど 
防御力は強いのだ。 

アタックポイント 

AP 

こうげきりょく 

攻撃力 

箱♦を菝 i する*のこと。この? i が关きぃ 
ほど1回の攻擊で敵にあたえるダメージも关 
きくなる （ 1〜99 )。 

デックス 

□X 

線さ 

D Xは DexJeriiy の g 。 ±に蘇からの邊を 
さける能力のこと。この? i は、ゲー厶荜 i る 
ことはできない。 

LUCK 

睾 M 

敵からの逃げやすさの値。これも DX 同 S 
ゲーム中見ることはできな'い。現実の世界で 
も運•不運、人間生まれっき不这平なのだよ。 

エクぺIリエンス 

EX 

けいけんち 

経験値 

モンスターを倒すと、そのモンスターの強 
さによって得られる経験の置を表す。一定逢 
までくるとレベルが丨ランク上がる。 

ヒットポイント 

HP 

たい りよく 

体力 

敵から受けるダメージに耐えられる値であ 
り、 H P = 0 は死を赛味する。宿屋に泊ま っ 
たり、パンにより回復できる。 
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ディープダンジョンに登場す^>モンスタニの全て 
をかっこいいイラスト付きで紹介するぞ。各モンス 
ターの H P や E X はもちろん、この本以外では_ 
に見ることのできない A C や A P 、 DX などの細か 
いデータも特別に大公開だ。また、各モンスターの 
明は、ディープダンジョンのみならず RPG 世界 
,でのモンスターの特徴や弱点、逸話なども詳しく書 
いておいたので参考にしてほしい。モンスターの性 
^をよく矢し Q ることは 、 R PG 世界をより広く、面白 
いものにしてくれるはずだ。興味を持った人は 、 R 
P G に関する本などを読んでみるのもいいだろう。 

これを読めば、キミはモンスター博士だ。今、モ 
ンスターの国の扉が開かれる…。 






























ち 力、V、つ力、V、 

地下1階の 
モンスター 


ジエル 


毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


普通のナメク 

まおお ま 

ジが 、魔王の魔 

りバ う きよだい 

力を受けて巨大 
化したもの。ジエルは食べられるもの 
ならなんでも手あたり次第に食べてし 
まうカヾ、動きが鈍いため、口から 
を飛ばし、相手を動けなくしてから臺 
ベてしまう。どろどろとした;夜体に% 
われているが皮膚はやわらかく、誤 
御力は低い。手訓れた冒険者ならたっ 
た一擊で倒すことができよう。 



LEVEL 

1 

AP 

3 

AC 

3 

DX 

1 

HP 

5 

EX 

1 



どく 

毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


ドブネズミが 

ししや ふにく < 

死者の腐肉を喰 
い荒しているう 
ちに巨大化したモンスターだ。萌るく 
陽巧)当る場所を嫌い、暗くジメジメし 

はしよ この やま なか ひそ 

た場所を好む。ゴミの山の中に潜んで 
いるため、ゴミの山をあさって宝を見 
つけようとした冒険者がウェアマウス 
に襲われた話をしばしは耳にする。龍 

みく ぼうけんしゃ 

いモン—だが、未熟な冒険者にと 
つては立派なモンスターだと言える。 


LEVEL 

1 

AP 

3 

AC 

4 

DX 

1 

HP 

10 

EX 

1 
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おおぐち 


LEVEL 

.1 

AP 

4 

AC 

4 

DX 

1 

HP 

10 

EX 

2 


i :あり 

魔法：使わない 

タランチユラ 
の化身といわれ 
ているおおぐも 


M 、 ふ i といたるところに生息してい 


る。 M きは鈍いが、するどいキ (ひミは、 
■象さえも数分で倒れ含 m 猛默 
ついている。そのため経験豊富な冒険 
¥は、おおぐもを決して侮らないし、 
もしもの誇に備えて聖水を 2 、 3 ビン 


必ず持っている。 


がいこつ 


LEVEL 

2 

AP 

8 

AC 

9 

DX 

1 

HP 

20 


2 


毒：なし 
魔法：使ゎない 

ダンジョン内 
で死んだ戦士の 

はつこつしたい まおう 

白骨死体が®^ 


ンスターだ。备能は低いが、魔王の命令 
I りに汚 fer る。文字通りがし、こつな 
ので、4の攻孳でダメージを与えるこ 
とは意外と難しい。剣などよりもハン 
マーのような武器があれば、そのほう 
が、より大きなダメージを与えること 
ができるだろう。 
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ぼうけんし, 


% ••なし 
魔法：使わない 

i ± でぁった 
が、すっかり落 
ちぶれてしまっ 
た地下に長くいるため、も^^ 
も区 sij ぎつ かずに、 ii ってくる こと も 
ある。中には、情報をくれるのもいる。 


LEVEL 

3 

AP 

12 

AC 

13 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


LEVEL 


S :なし 
魔法：使わない 

かつては勇ま 
しい戦士であっ 
たが、冒険に挫 


机 た声のなれの果てが盗賊である。 
意志が弱く、負けそうになるとすぐ4 
げてしまう。臆病者である。 




ひとくいぐま 


LEVEL 


m :なし 
魔法：使ゎなぃ 

するどいカギ 
ゾメとキバを持 


，つ-どうもうな熊。 


%•はぁるが、■の蔆ぃ痛に 

は強いモンラし 夕ん一であり、 i ち g はあ 
まりない。自信がなし、場善は邊げろ。 



















































ち 力、 

地下2階の 
モンスター 


どく 

毒：なし 

まほうつか 

魔法：使わない 


ジェルの仲間 
で青っぽい色を 
している。なぜ 
青っぽい色をしているかと言うと、ブ 
ルージェ ルは好んで銅を食べるらしい 
そのため、銅が消化されて皮膚からに 
じみ出て、それが原因で青く見えるそ 

こうげ# •>* くぼうぎより1くとも ばい 

うだ。攻擊力、防御力共にジェルの倍 
以上ではあるが 、 B 2 F のモンスター 
としては弱く、苦戦せずに勝てること 
だろう。 


LEVEL 

2 

AP 

8 

AC 

8 

DX 

1 

HP 

20 

EX 

2 


エアジエル 


LEVEL 

3 

AP 

10 

AC 

9 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


どく 

毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


$エアジエル 
は最近ほとんど 
見ることができ 
なくなった。なぜなら、ウェアジェル 

くら ちかめい畚おうごん 

は暗一い地下迷宮においても黄金のよ 

あか ひかり はな しよ泰せんし 

うに明るい光を放ち、初級戦士のいい 
実戦相手になっているからである。ま 
たその皮膚は乾燥させて持ち歩くと、 

ちかめい秦•うない かわ 

地下迷宮内においては、ランプの代り 


をしてくれるので、めずらしがられて 

らんかく げんいん 

舌し獲されているのも原因となっている。 
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BS 


ぎばぐ® 


LEVEL 

3 

AP 

II 

AC 

10 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


H :あり 

魔法：使わない 
おおぐもより 

こうげきりょく ばうぎよ*!*< 

攻擊力、防御力 
などが数段に高 

蒙え つで きば もうどく 

く、そのうえ前に突き出た牙には猛毒 
をもっている。普段、きばぐもは大き 
な巣を張り、獲物がかかるのをじっと 

しん IX うづよ ま えもの 

辛抱強く待っている。獲物がかかると、 

で どく ち♦化的 

さっと出てきて、毒を注入ししびれさ 
せて動けなくしてしまう。巣は丈夫な 
糸で普通の剣ではなかなか切れないが 
火をつけるとあっけなく燃えてしまう 



C 3 



1:なし 
魔法：使ゎない 

is スケルト 
ン • ファイター 
と いう 名で呼ば 


れている 
き おお 
着せ、大 


がいこつに 丈夫なヨロイを 
天きナょ'剣や戦おのなどを持って 


いるため、攻擊力、防御力などは、が 
いこつよりはるかに大きい。また知能 


もがいこつよりいくらかは高いようだ。 

けんし どうよう まおう 

がいこつの剣士もがいこつ同様に魔王 


まりょく ふっかつ あや0 デン产ノト 

の魔力で復活し、操られている不死の 
モンスター。 
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グール ベア ー 


LEVEL 

AP 

AC_ 

DX 

HP 

EX 


20 

20 


40 


s :なし 

まほう つか 

魔法：使ゎない 

A ‘ぃ麄を I 

回るパワーをも 

きょぅてき U ろあし 

つ強敵だ。後足 


で立ち、前足を上にあげて、唸り声を 
はっしながら突進してくる姿には、ど 
んな戦士でも恐怖を感じるという。す 
るどいかぎ爪のついた前足からくり出 

いちげき はかい*^く 

されるパンチの 一^破壊力はすさま 

ぼうけんしや つ やぶ 

じく、冒険者のよろいを突き破って、 
致命傷にいたることもしばしばあると 


wm ぼうけんしゃ 




とうぞく 


暴：なし 

まほうつか 

魔法：使わない 

うけん 

BIF の冒険 
者と同じくて、 

いぜん ゆうし 

以前は勇士であ 
ったが、4はすっかり落ちぶれてしま 

もの まおう ま *)2 く 

った者。ただ、魔王の魔力のかかった 
ヨロイと楣を装備し、イビルソート:(魔 
黄 )） を持っているため、防御力や攻擊 
力はアップしている。もともとは勇ま 

せんし こんきづよせつとく 

しい戦士だったので、根気強く説得す 

かいしん なに じょぅほう ていきょぅ 

れば、改心して何か龍を提供してく 
れるかもしれない . 。 


LEVEL 

6 

AP 

22 

AC 

25 

DX 

3 

HP 

50 

EX 

9 


LEVEL 

3 

AD 

12 

AC 

13 

DX 

2 

HP 

25 

EX 

4 


毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


i 蔭に备菥し 

もの ちかめい“う 

た者ゃ地下迷宮 
に隠されている 
宝を探し求める者など盗賊といっても 
種々様々である。だが、彼ら盗賊に対 

い いし よわ おく m 

して言えることは、意志が弱く、憶病 
者であり、負けそうになるとすぐに逃 
げてしまうことである。盗賊は身か鬼 
いことを好むので、重いヨロイや武器 
はあつかわず、そのため防御力、攻擊 
力はさほど高くない。 


43 





































B3 


ちか 力ぐ い 

地下3階の 
モンスター 



:なし 
: S わない 


ウェアノくグは 

ぞく おやぶん 

ジェル旅の親分 

ぞんざい 

ともいえる存^ 

ぞく なか さいこう ぼう 

で、ジェル族の中で最高のパワーや防 

ぎよ*)バ ほこ とお あと 

御力を誇る。ウェアバグの通った跡は、 

いしゅう はな ねんえき のこ 

異臭を放つベタベタの粘液が残るので、 

ねんえき かわ ぐあい 

粘液の乾き具合からウェアノ くグがどの 

ちか はんてい 

くらい近くにいるかすぐに判定できる。 
ウェアノ くグはこの世のものと思えない 
くらいグロテスクな姿をしていて出会 

あと せん t おお 

うと後ずさる戦士も多い。 




どく 

毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


ちかめい秦|»ぅ ぼう 

地下迷宮を冒 

けん せんし 

険していた戦士 

まおう て 

が魔王の手にか 
かり、魔法によって悪の手先になって 
しまった。暗い地下迷宮に長時間いた 
ため、目は退化してほとんど見えない。 
その代り、異常に発達した聴覚と嗅覚 
を備え持っている。もともと戦いにな 
れているので、簡単には倒せないとい 
うのが定説ではあるが、本当はあまり 
強くないらしい。 
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デスマウス 




:なし 
:餐ゎない 


まおう 

魔王がウェア 

せいら 

マウスの成長を 

そくしん 

促進させ、さら 


に魔力によりパワーアップしたもの。 
動きが機敏であり、しかもかなり凶暴 


になった。相変らずゴミの山の中に潜 

おお たから ぼうけん 

んでいることが多く、宝をさがす冒険 
者にとっては脅威であり、気をつけな 
ければならないモンスターである。ゴ 


ミの山で、動く赤いものを見つけたら、 


デスマウスだと思って間違いない。 



ナイトソード 


LEVEL 

AP 

AC 

DX 

HP 

EX 


20 

20 


どく 

毒 

まほう 

魔法： 


なし 

基わない 


がいこつのモ 
4〇 ン スターの 中で 

はもっとも戦い 
にたけていて、特別にナイトソードの 

U1 ごう あた くら いろ 

称号が与えられている。暗い色なので 
見えにくく、ダンジョンの影に潜み戦 
士を待ちぶせし、奇襲を得意としてい 
る。ナイトソードと呼ばれるがいこつ 
のモンスターはそう多くはなく、何か 

たからもの かのうせい 

宝物をもっている可能性があるので、 
倒したら調べてみるのもよい。 























B3 




LEVEL 

6 

AP 

24 

AC 

25 

DX 

3 

HP 

50 

EX 

9 


m :'なし 
Mi ' S ゎなぃ 

ダンジョンの 
闇に不気 ¥に光 
る2つの戶があ 
つたらそれは、ナイトベアーに違いな 
い。ナイトベアーの力はすさまじく、 

そまつ ぼうぐ ぶき いちげき はかい 

粗末な防具や武器などは、1で破壊 
されてしまう。また、金十金のような硬 
い毛でおおわれた体は、剣でもなかな 
力喁つけることができない。ナイトべ 
アーに出会ったら、命がおしい者はう 
かつに近寄らないことだ。 




LEVEL 

10 

AP 

40 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

200 

EX 

0 


m :なし 

まほう つか 

魔法：使わない 

ちかめい 

さすが地下迷 
宮で店をやって 
いるだけあって 


強い。戦おうと思わないほうが無難だ。 
地下迷宮の奥で、水晶やコンパスなど 
を売っている。 




は、実は魔王の親衛隊のはみだし者 ! b 
しい。それだけに、今までの盗賊に比 


LEVEL 

7 

AP 

28 

AC 

31 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 


毒：なし ベてかなり強い。が、しかし憶病者で 

魔法：使わないあることには変わりなく、_勢が不^ 
になると、あっという間に逃げ去って 

かれ とうぞく こう * ui とうぞく うご 

彼らは盗賊としまう。，いかずちや香料で盗賊の動き 
呼ばれているがを封じ込めてから、一気にカタをつけ 

ちか がい とうぞく 

地下3階の^^てしまおう。 
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B4 


ち力、 力、い 

地下4階の 
モンスター 





まほうつかい 


どく 

毒：なし 

まはう 

魔法：フウ 


彼らは闇(黒） 
の魔術に仕える 
者たちである。 
魔法使いは、いつも g —ブに身をまと 
鉄製の武器や道具を持つラを嫌う。 
鉄は彼らの魔力を吸い取り、空間へ放 
出してしまうと信じられているからで 
ある。魔法使いに出会ったら、彼らが 
呪文を唱える前に、聖なる灰をひとつ 
かみ振りかければよい、それで相手の 
魔力を封じ込められる。 


LEVEL 

7 

AP 

25 

AC 

28 

DX 

3 

HP 

55 

EX 

12 


い）よう 


LEVEL 

7 

AP 

28 

AC 

29 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 


どく 

毒：なし 

まはうつか 

魔法：使わない 


じゃあくにんげん 

邪悪な人間が 

し おんねん 

死ぬとそのデ占念 
のこもった魂が 
死霊になると言われている。死霊は寒 
体をもたなし、ため、魔力のかかった武 
器か銀製の武器でしか倒せない。また 

けいけん っ せんし ひか”しろ 

かなりの経験を積んだ戦士や光(白)の 

まいわつか そうりよたら し”よぅのろ 

魔術に仕える僧侶達は、死霊の呪いを 

t やみ せかい お はら 

解き、闇の世界へ追い払うことができ 
る。 
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デスフライ 


LEVEL 

6 

AP 

24 

AC 

27 

DX 

3 

HP 

45 

EX 

17 


どく 

毒：あり 

まほう つか 

魔法：使わない 

まおう ま 

魔王の魔力に 

きよだいか 

より巨大イ匕した 

けしん 

ハエのイヒ身。か 

たか 泰11こうか こうげき 

なりの高さから、急降下による攻擊を 

とくい こうげ# さい どくばり 

得意としている。また攻擊<7)際、毒針 
も飛ばしてくるので注意が必要ナ： 

う ばあい すみ せいすい 

を受けた場合は、速やかに聖水て， 
することを勧める。それにしても、た 
だの ハエを こんなに恐し い モンスター 

まおう らかん あら おそろ 

にしてしまう魔王の力には新ためて恐 
しさを感じずにいられない。 


う どく 

I だ。毒 

い げどく 

くて觸 


既 n 3 したい 


どく 

毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


モンスターと 
の闘いに敗れた 
戦士の死体が魔 
力によって起きあダり、体を動かして 
いる。そのため、動きはぎこちなく、 
のんびりとしている。もともと死人な 
ので剣での攻擊は本来あまり効果はな 
t ' o 神官によって清められ水をもって 
攻擊すれば、かなりの ダメージを 与え 

きよ みず い もの 

られる。清められた水は不死の生き物 
にとって酸と同じ働きをするのである。 


LEVEL 

7 

AP 

26 

AC 

31 

DX 

4 

HP 

60 

EX 

12 
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どく 

毒：なし 

まほう 

魔法：ハイト 


ほんらいち せい 

本来地の精な 

せいれい よう 

どの精靈は、妖 
界に住んでいて 

にんげんかい 

人間界にはめったにやってこない。こ 

ち せい ほんもの ぶんしん 

の地の精も本物ではなく、分身かロッ 

いわあくま なに 

クデーモン（岩悪魔）であろう。何し 

ほんもの ち せい つよ 

ろ本物の地の精はとっても強く、いく 
ら勇剣士であっても勝ち目はなし、のだ 
から……。ハイトの魔法は H P の回復 

れんぞく おお あた 

だ。連続して大きなダメージを与えな 
いと倒せないぞ。 


LEVEL 

8 

AP 

30 

AC 

34 

DX 

4 

HP 

70 

EX 

14 



どく 

毒：なし 

まほう つか 

魔法：使わない 


たいこ ゆう 

太古、あの勇 
剣士コナン的吏 
っていたと言わ 
れている伝説の楣。楣自身に意志があ 
り、冒険者が楣を取ろうとすると、そ 
の冒険者が、この楣を所持するのがふ 
さわしし、人物かどうか試すために攻擎 
してくる。また、所持者の心が悪に満 
ちると、勝手に離れていってしまうら 
しく、このためにルウの手を離れたの 
ではないかと言われている。 


LEVEL 

9 

AP 

32 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

80 

EX 

20 
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ドラゴンフライ 


ちか 


かい 


地下5階の 
モンスター 


LEVEL 


毒：あり 

まほう つか 

魔法：使わない 
ドラゴンフラ 

きょだい 

イは巨大なハエ 

けしん い 

の化:4だと言わ 
れてきたが、ある賢者の研究から本当 
は名前通りの大トンボであることが判 
明した。ドラゴンフライは、空中に停 
i していて突然降下し、獲物に対して 
丈夫な下アゴで攻撃をしかける。産卵 
に際しては水が必要なので、常に河川 

ぬま ちか と どく らい 

か沼の近くを飛んでいる。毒にも生意 
されたし。 


ソ ー 


LEVEL 


毒：なし 

まほう 

魔法：フウ 


マージーは闇 
の魔彳府師で、 

ほうつか 

激吏い〃より I 
ランク上である。噂によると彼らは、 

いぜんひかり つか ま1：»>つし L ゅ 

以前光に仕える魔術師であったが、修 

ぎパきび くる にく らから 

業が厳しいため、苦しみや憎しみを力 

こんげん ダ-クサイドがわ やみ ま C* っし 

の根源とする暗黒側の闇の魔術師にな 
ったらしい。しかし、闇の魔神 f 師とな 
っても、成功しなかったらしく、あ 
リ強い魔法を身につけていない。 P 兄文 

と一な まえ せんせいこうげき こうかて# 

11昌える前に先制攻擊が効果的。 
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かわのしりよう i 

—••なし 

まはう つか 

魔法：使わない 


みずべひそ 

水辺に潜むモ 
ンスターに 倒さ 

せんし たましい 

れた戦士の魂を 
水の精が抜き取り、それを利用してこ 

かわ し ' ii -> かわぎし 

の川の死霊をつくりだしている。川岸 

みどりいろ ひか 

でポーと緑色に光りながらフワフワし 
ているものを見かけたら、それはきつ 

かわ しりょう まちが しりょう 

と川の死霊に間違いないだろう。死需 

ばあい おな けいけん つ 

の場合と同じく、かなりの経験を積ん 

せんし かれ のろ と け 

だ戦士なら、彼らの呪いを解いて消し 
去ることができよう。 


LEVEL 

10 

AD 

40 

AC 

45 

DX 

5 

HP 

90 

EX 

20 


LEVEL 

II 

AP 

42 

AC 

47 

DX 

6 

HP 

100 

EX 

25 


毒：なし 

まはう つか 

魔法：使わない 


水中より突然 

し|*つげん {そうけんしゃ 

出現し、冒険者 
に襲いかかり、 

みす なか ひ こ みずべ ようら呤う 

水の中へ引きずり込む、水辺では要注 

い ゆうめい けんじゃ はな I 

意のモンスターだ。有名な賢者の話に 

じつ かれ にんげん 

よると、実は彼らもともと人間だった 

まおう にんげん さかな 

らしいのだ。それが魔王が、人間と魚 

Ox うほう りてん も あたら 

の両方の利点を持った新しいモンスタ 

つく じっけん しっぱいさく 

一を作ろうと実験し、その失敗作がこ 

かわ ぬし い じつ 

の川の主であるらしいと言うのだ。実 

おそろ はなし 

に恐しい言舌である。 
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(mmm 


みずのせい 


LEVEL 

12 

AD 

48 

AC 

50 

DX 

6 

HP 

120 

EX 

27 


どく 

毒：なし 

まはう 

魔法：ハイト 


の精の分身であろう< 


この水の精も 

ちせいどうようはん 

地の精同様に本 

もの みず 

物ではなく、水 

ぶんしん 

しかし、分身で 
あってもその魔力は強く、いかずちの 

まほう かんたん 

パラルの魔法などは、いとも簡単にハ 
ネ返してしまう。また、水でできてい 

けん こうげきおお 

るため剣による攻擊でも大きなダメー 
ジを与えることはあまり望めダいだろ 
う。ただし、魔力のかかった武器なら 
ば、話は別だが……〇 


LEUEL 

12 

AP 

45 

AC 

54 

DX 

6 

HP 

120 

EX 

27 


m :なし 
魔法：使わない 

ルウ 
と同様に、ルウ 


のヨロイを倒さ 
ねば、ルウのヨロイは手に人らない。 
古い書物に、±也下迷宮を探し回り、よ 
ろい、楣、剣、ヘルメット、ガントレ 
ットを集めて、最後に無敵の杖を得た 
勇者の伝説があったが、あのよろいや 

たて つるぎ 

楣、剣はもしかしたら、ルウのよろい 

たて つるぎ 

や楣、剣のことだったかもしれない。 
今さら真偽のほどは確めようがないが。 
































ち力、 かい 

地下 B 階の 




モノスターを ひと 

もっと知りだい人へ 

この本で紹介したモンスター 
は、ファンタジーの世界の中の 
ほんの一部分にしかすぎない。 
これを読んで、『もっとたくさん 
のモンスターを知りたいな』と 
思、った人は 、本屋で探してみる 
と、色々と見つけることができ 
るだろう。例をあげてみると、 
「ザナドウファイル」 (UICC 出版 
局)、「モンスター•コレク シヨ 
ン」（富士見害房）などがあるョ( 


あくまのこ 


LEVEL 

13 

AP 

52 

AC 

58 

DX 

7 

HP 

145 

EX 

31 


i ••なし 
魔法：使わない 

4#は芏の+ 

ひそ ぼうけんしや 

に潜み、冒険者 
の足音が聞こえ 

ちち•ぅ とつぜんあらわ おお うで 

ると、地中より突然現れて、大きな腕 
を振りおろしてくる。彼らは力の源を 
土そのものから吸収しているので、土 
の中に引きずり込まれると、勇剣士と 
言われるほどの戦士でもかなり苦戦を 
しいられることになるだろう。もとも 
と数が少いモンスターであり、出会う 
ことはあまりないだろう。 


ドラゴンフライ 


LEVEL 

13 

AP 

49 

AC 

55 

DX 

7 

HP 

130 

EX 

31 


毒：あり 
魔法：使わない 

ドラゴンフラ 
イは飛して移 
動するため、 
易に B 5 F、B 6 F を行き来している 
ようだ。ただし 、 B 6 F にいるドラゴ! 
ンフライの方が、魔王の魔力を大きく 
受けているので、少し強いゾ。聖水の 
用意さえあれば、大きな攻擎力はなし 
ので、恐れる敵ではないだろう。また 
いかずちでしびれさせてしまえは\戦 
闘はずっと楽なものになる。 
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B6 


ドルイド 


LEVEL 


AP 


AC 


DX 


HP 


EX 


13 


49 


55 


31 


m :なし 

まほう 

魔法：ブラスト 

まI：蟠つし なか 

魔柿 i 師の中で 
もトップにラン 
クされるのがこ 
のドルイドだ。ドルイドは闇の魔^^師 

なか ぃつそういルう おお 

の中でも、より一層修業にはげみ、多 
くの魔術を体得した者だけがもらえるノ 

しょうごう かれ まおう ら》>うじっ ぶか 

称号なのだ。彼らは魔王の忠実な部下 
であり、魔法でがいこつや死者を動か 
している。ドルイドに出会ったら、い 

. うご たたか 

かずつで動けなくしてから戦うのがい 
いだろう。彼らの魔法は強いぞ。 


ク 、ール 


LEUEL 


AP 


AC 


DX 


EX 


54 


60 


155 


35 


なし 


母 

魔法：使わない 


墓場を荒らし 

にんげん したい ひ 

人間の死体を引 
きずり出して、 
むさぼる。青白く貧弱な体からは想像 
もつケない強い力で戦士を襲う。ここ 
で忠告しておこう。グールと戦う際に 
は、彼らのツメに;主意しろ。ツメでひ 
っかかれると、体が麻痩して全く勤け 
なくなってしまう。この忠告を無視し 
たために、帰らなかった戦士達は数多 
くいるのだ。 
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ひのせい 


~ :なし 


LEVEL 

15 

AP 

60 

AC 

64 

DX 

8 

HP 

160 

EX 

40 


魔法：使わない 


つ4ぎ 

ルウの剣も他 
のルウの遺品と 
同様に攻擊して 

っるぎ Iりてき て 

くる。ルウの剣はかなり強敵だが、手 
に入れると A P +90もされて力強い味 

かた まちが 

方となってくれるのは間違い，ダい。ま 
たルウの楣、よろい、剣、全般にいえ 
ることだが、魔法に対しての防御力は 
強い。魔法で攻擊しようとせずに、地 

みち つるぎこうげき せいしんりょく うん 

道に剣攻擊でし、くべきだ。精神力と運 


どく 

母 • ’よ' し 

* ほう 

魔法：パラル 


火のネ青につい 

た せいれい 

ても他の精 S と 
同じことがいえ 

Li* つげん 

るだろう。ディープダンジョンに出現 
する火の精は分身かフアイヤーデーモ 
ンである。いくら魔王が強くても、あ 

りこう むてき つよ ほこ ひ 

れほど利口で無敵の強さを誇る火の精 
が、他のモンスターの下で働くなど考 

なに せいれい たお 

えられないことだ。何しろ精靈を倒し 
た人間は歴史上登場しておらず、これ 
からも登場することはないだろう。 


LEVEL 

15 

AP 

59 

AC 

67 

DX 

8 

HP 

165 

EX 

40 


が勝利への道を開くだろう。 
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B7 


ちかかい 

地下7階の 
モンスター 





LEVEL 

15 

AP 

59 

AC 

65 

DX 

8 

HP 

185 

EX 

40 


篝：あり 

魔法：使ゎなぃ 

ひ たましい ひと 

火の魂は、人 
云鬼鬼火ゃゥィ 
ル•才一•ウイ 
スプといろんな呼ばれ方をしている。 
正体は、モンスターの霊の集合体だと 
か、魔法の エネルギー 体とか魔神 i 師の 
魂だとか言われているが、実体は定か 
ではない。ただ何かの エネルギーの 集 

ごうたい たし かれ こうげき 

合体であることは確かで、彼らは攻擎 
の魔法（フウ、ブラスト）をハネ返す 
能力をもっている。 


あくまのめ 


LEVEL 

16 

AP 

61 

AC 

68 

DX 

8 

HP 

200 

EX 

44 


どく 

毒 

まほう 


なし 

魔法：ドルマ 
フウ 

しん C •うしや (1： うし 

侵入者防止のた 
めに、3日3^の時間を費やして、作 
り出したモンスター。どんな暗閣でも 
見通せる目で侵入者を見つけると、琴 
中をスーと飛び、侵入者に近づき魔法 
で攻擊してくる。さすがに魔王が長時 
間かけて作っただけあって、強’劣なモ 


はん U く Oi く けってん 

ンスターだが繁殖力がとぼしい欠点が 


あり、数は少い。 


56 































LEVEL 

" ap " 

AC 

^X~ 


m :なし 

まほう つか 

魔法：使えない 

ちほう 

ドール地方の 

ちかいせき 

地下遺跡にある 

，よだい せきぞう ま 

巨大な石像に魔 
王が魔力で命をふき込んだモンスタ ーC 
矢口能は低く、力まかせにあらゆる生物 

ころ いつけん 

をつぶして殺そうとする。一見ただの 
若像だが、戦士力 Si りかかると突然動 
き&し崔另にものをいわせて攻擊して 

たし じ‘うはう いし 

くる。かなり確かな情報によると石の 
鼠乂は、縫の若 i であるマークを4っ 

ているらしい。 


ひのあくま 


LEVEL 

AP 

"AC 

DX 


にんげん すがた 


i :なし 

磁:フゥ 

ひ あくま 

火の悪魔は， 

§1う吣く 

かなり強力な幻 
覚の魔法洲吏え 


る。そのため、人間の姿に化け，こと 
など、力％•ぁる。 gu を i 
けたり、攻擎をする時は本来の姿に民 
3しまぅことがぁあん 體中、 火で 
襄魔はたぶんキミか一番安心できる 相 
奉に4けて、キミに近づくはずだ。そ 
の笔は、うまく見破って早めに逃げる 
ことを勧める。 


































影の剣士 bbh 


地の剣士 B 


LEVEL 


母 . 7 よし 

まはう つか 

魔法：使わない 


地下迷宮の最 

かそう 

下層よりさらに 

おくぶか ち 

ずっと奥深い地 
の果てからやってきた邪悪なる剣士だ。 

とう t はんのう っよ けん うでまえ 

闘争本能が強く、剣の腕前のほうもか 

かれ たたか 

$りたつ。彼らは戦いのプロであり、 
殺し屋と呼ばれ、ゴールドや宝などの 
報酬のためなら、何でもやってのけ 
が、剣士としての高いプライドを 

つれ せいせいどうどう たたか いど 

ているため、常に正々堂々と戦いを挑 
んでくる。 _ 


_ :なし ■ 

まはう つか 

魔法：使わない 


有名な魔術師 

か ほん 

の書いた本によ 

かげ けんし 

ると影の剣士の 

じ-•たい まはう かが A ID え 

実体は ''魔法の鏡^らしい。それ故、 
戦士と出会うとその戦士の能力をその 

かげ けんし 

ままコピーした影の剣士をつくりだす 

まほう たい ぼうぎょ* U く 

のだ。ただ、魔法に対する防御力だけ 
はコピーできないので魔法には弱い。 

まった べつ せかい かげ けんし 

全く別の世界では、影の剣士を、、ミラ 
ーナイト〃と呼び、これは広く知れ渡 
つているようだ。 


LEVEL 

? 

AP 

? 

AC 

? 

DX 

? 

HP 

? 

EX 

255 
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魔王の瞳 n 


LEVEL 

AP 

AC 

DX 

HP 

EX 


母 

まは • 


:なし 


魔法：ドルマ 
、、悪魔の r 

おな i お 

と同じく、魔王 
の魔力によって 
くりだされたモンスター。攻撃力、 

« t * i »( たい， it : あくま め 

防御力、体力は悪魔の目より I ランク 

たか まおう ひと A かず すくな 

高い。この魔王の瞳も数が少く'めっ 
たに出会うことはないが、もし出会っ 
たら、魔王の瞳と視線を合わすのは避 
けたほうがよい。魔王の瞳にはメデュ 

め おな しせん あ もの 

ーサの 目と同じように視線の合った者 
を石にしてしまう力があるからだ。 


コーマ 


LEVEL 

17 

AD 

65 

AC 

73 

DX 

9 

HP 

235 

EX 

50 


母 

まはう 


:あり 


魔法：使わなし 

コー マは纖 
にボッとほの明 
るく光りながら 
浮遊している。正体は、はっきりして 
いないが、魔王によって倒されたり、 
だまされた勇士達の魂を魔王が操つ一 
ているのではないかと言われている。 
体力が大きいうえに毒を持っているの 
で交戦中に毒を受けることが多い。早 
めに、、いかずち"で コー マの 動きを止 
めてしまうのがいいだろう。 . 
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ラスト 


(fa 纖 L しのあくま > 


LEVE 

18 

AP 

69 

AC 

77 

DX 

9 

HP 

250 

EX 

53 


毒：なし 

まはう 

魔法：ドルマ 

し あくま 

死の悪魔は別 
名♦ヘル•デー 
モン（地獄の悪 
魔）と呼ばれる。彼らは地獄にあるぎ 

之ん IWH なか う でんせつ 

遠の炎の中より生まれたとある伝説に 

でんせつ 

は記してある。またその伝には、こ 
のモンスターを倒すためには、その地 

ごく えいえん ⑽ぅ きた はもの 

獄の永遠の炎で鍛えた刃物しかないと 
も書れている。しかし、恐れる必 f は 
ないだろう。ルウの剣こそがその武器 
であるのだ。 


(■編 5 M 


てつのきょじ/ 


LEVEL 


EX 


m :なし 

まはう つか 

魔法：使わない 

て，，きゅう 

鉄球にくさり 

らから 

をつけて、力ま 
かせにそれ 


まわして攻擊してくる。 

ダメージは大きく、そのために裔を慧 
とした冒険者も少くないと言われてい 
る。鉄の巨人と戦う時は、早めに魔法 

つか あいてうご ふう ほう 

を使って相手の動きを封じてからの方 
がいいだろう。また魔王の魔力によっ 
て石像が動かされているので、魔王が 
倒されれば、元の石像に戻る。 
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_ど调網 まおうルウ ) 


LEVEL 

19 

AP 

80 

AC 

85 

DX 

9 

HP 

350 

EX 

60 


成 :しぅ） 

なし 

魔法：使わない 

クリスタル* 
ウォーリヤーと 
呼ばれる水晶の 
剧士は、庵*によってつくりだされた 
モンスター である。 このモンスターは 
魔法使し、の護衛例壬務であり、彼らに 
出会うことは、近くに強力な魔術師が 
いることを示している。全身が水晶で 
できていて、防御力、攻擊力ともに大。 
強力な モンスター だ。 


LEVEL 

20 以上 

AP 

99 

AC 

99 

DX 

9 

HP 

999 

EX 

0 


母 . 

まほう 


なし 


魔法：ドルマ 
ブラスト 

まおう 

この魔王こそ 
キミカ韦|]すべき 
臀くべ きことに魔王の正 
なんと勇剣士ルウであつたのだ。 

ぜんまおう たお 零おう f-H 

前魔王を倒したが、魔王を倒 
りも、財宝と権力を選び、 
についた ようだ。ぜひともキ 
ミが観して、ドールの街の平和を取り 
せ/ルウの剣で攻擊あるのみ。 






























対モンスター 



，この表はモンスターに対して、どの魔法が効果あって、どのが 
効果なし 4 、かをモンスター別に表示したものだ。〇は魔法が効く、 X は 
魔法が効きにくいを表わしている。ただし、〇であっても、魔法がは 


ずれることもあるヨ。ゲーム中にこれがあれば、とっても便利だゾ/ 



モンスター 名 

香料 

いかずち 

小石 

まき 


ルウの杨 

X 

X 

X 

X 


デ？フ Z イ 

〇 

〇 

〇 

〇 

B 4 F 

i 物青 

〇 

X 

〇 

〇 


t 界霸 

X 

X 

〇 

〇 


魔竽悚ぃ 

〇 

〇 

〇 

〇 


死体 

X 

X 

〇 

〇 


ルウみ P 4ラい 

X 

X 

X 

X 


杰の » 

〇 

X 

〇 

〇 

B 5 F 

か川のし羊， 

〇 

〇 

〇 

〇 


川の死霊 

X 

X 

〇 

〇 


マージー 

〇 

〇 

〇 

〇 


ルひゥ喊 

X 

X 

X 

X 


火の精 

〇 

〇 

〇 

〇 

B 6 F 

ドルイド 

〇 

〇 

〇 

〇 


ドラゴンフライ 

〇 

〇 

〇 

〇 


ノ r ■ル： 

X 

X 

〇 

〇 


悪魔の子 

〇 

〇 

〇 

〇 


をの藝 

〇 

X 

〇 

〇 


卵巨冬 

〇 

〇 

〇 

〇 

B 7 F 


〇 

〇 

〇 

〇 


メ^齊 

〇 

〇 

X 

X 


地の剣士 

X 

〇 

〇 

〇 



X 

X 

X 

X 


木晶销士 

〇 

〇 

〇 

〇 

ラスト 

葬の if 

X 

X 

〇 

〇 


金_巨 A 

〇 

〇 

〇 

〇 


魔王の瞳 

〇 

X 

〇 

〇 


□一 

X 

〇 

〇 

〇 


62 































ファミコン必勝本編集部松下光志 

響あきら北圃政司バナナグローブスタジオ 

加藤礼次朗佐藤仁彦 

1987年3月13日第1刷 

蓮見清一 

JICC 出版局 

郵便番号102 東京都千代田区麴町 5-5-5 
振替=東京 7-170829 (株）ジッタ 
電話=営業部 • 03(234)4621 
編集部 • 03(239)0237 

320円 

大日本印刷株式会社 


©1987 JICC 出版局 Printed in Japan 

乱丁 • 落丁本はご面倒ですが小社メール室までご送付下さい。 

送料小社負担にてお取替いたします。 

©Humming Bird Soft 
ISBN 4 -88063-150- 7 


ロール プレイング ゲーム かんが 

薛び RPG を考える。 

最近、やっとファミコンでも RPG と呼べるゲームがほんの 
少しでてきたよ5だ。ドラクエやこのディーブダンジョこのよ 
5に。たぶんファミコンのユーザーは RPG の本当の楽しさは 
知っている人は少いだろ5。 RPG の楽しさといったら…食事 
も寝るのも忘れてほとんと病気のよ5にゲームをやり続けてし 
まろのだ。も5、八マってしま5のだ。これを他の事に例える 
のなら、恋愛がピッタ U である。 RPG に八マるといろのは、 
彼女(彼)以外何も見えなくなってしま5あの感覚にそっくりな 
のだ。いつの時代も恋愛に優るドラマはないと言われている。 
しかし、現在それと肩を並べても劣らないドラマがある、それ 
が RPG なのだ 0 ひびき 

m あきら 


系 S ' 29 デイープダンジヨン完全必勝本 


フト行人所 


集 


ツス 

タラ 


行行 


編スイ発発発 


価所 
刷 
定印 




まいしゆうきんようびはつはい しゆうかんしよつねんたからじま 龙ん つづ 

毎遇金曜日発売の遇刊少年宝島 ( 180 円)に統く。 


な小⑽ば 
い学 r たか 
ん生 5 ち！ 
だじは 
ぞやも 
! ラ 








ひさびさ 
やるかつ 
























































毎週金曜 I 
フライテ- 

バクボーイフ 
?バレ-ヂール 

4じや 0^ 丸の大冒険 
5スー八ーピットフ Th - ル 
B スーパーゼビウス 
7汚クレスタ vsAS _0. 
日戦場の狼 
9子猫物語 

1〇フ7ミコン•必笑.： E ック 
11バギーポッパー 
12マリオ探偵の事件薄 
13ミシシッピー殺人事件 
14カレス 

15スーパースターフォース 


>お楽しみ/ 
，ヤル/ 


16必勝テク道場 
17アイギーナの予言 
18ザナック 
19テァ 
凹きね子 
21闘いの挽歌 
M メト□ク□ス 
23テンドノーン 
M 水晶の龍 
25魔鐘 

26シャーロック•ホームズ 
27必勝テク道場2 
28パルテナの鏡 
四デ f ーブタンジョン 
30リンクの冒険 

2]mm 






定価320円 

ISBN4-88063-150-7 C 2076 ¥320E 

ファミリーコンピュータ•ファミコンは任天重の商襟です 



